Desafio Jornada para o Amanha - 4° Edigao (2024)
Minha escola é o mundo!

1. CONTEXTO

O "Desafio Jornada para o Amanha" € um concurso realizado pela Rede
Mondo6 em parceria com a Secretaria Municipal de Educacédo (SEMED) do municipio
de Breves, no estado do Para (PA). A Rede Mondd é uma organizagao que trabalha
para transformar o ambiente escolar em uma plataforma de solugbes para os
desafios sociais. Idealizada e coordenada pela Associagdo Nacional das
Universidades Particulares (ANUP), iniciou o trabalho em Breves ha 04 (quatro)
anos e, junto com a populagdo e com o poder publico, tem desenvolvido uma
agenda em defesa da educacdo brevense como ferramenta de transformacéo
social.

Em sua primeira edi¢ao (2022), a Jornada Para o Amanha alcancou grande
éxito, mobilizando 15 escolas publicas do municipio e impactando diretamente mais
de trés mil pessoas. A estrutura da gincana contou com cinco etapas, cada uma
voltada a destacar e valorizar um ator especifico do ambiente escolar.

No ano de 2023, a metodologia da Jornada foi amadurecida e seu alcance
ampliado. Ao todo, 37 escolas participaram da gincana, abrangendo tanto a zona
urbana quanto a rural. Aproximadamente nove mil alunos foram impactados
diretamente, além de cerca de 12 mil pessoas de forma indireta, entre professores,
coordenadores pedagogicos, gestores educacionais e familiares. Durante as seis
etapas realizadas, foram distribuidos cerca de R$40.000,00 (quarenta mil reais) em
premiacdes para as escolas com melhor desempenho.

Ja em 2024, a JPA chegou a sua terceira edigdo com a participagdo de 31
escolas do municipio de Breves, também contemplando areas urbanas e rurais.
Nesta edi¢cdo, mais de 11.600 alunos e mais de 1.100 professores participaram
diretamente, consolidando a Jornada como uma agao estratégica de fortalecimento
dos vinculos entre a escola e a comunidade e de estimulo a construgao coletiva de
solugdes para os desafios contemporaneos.

1.1.FINALIDADE DO EDITAL

O objetivo principal do Desafio € impulsionar o envolvimento das escolas
brevenses na campanha da Jornada para o Amanha (JPA), a fim de promover
vinculos entre os atores que compdem a comunidade escolar. Para isso,
planejamos  diversas atividades que envolvam os alunos, as familias, os
professores, os coordenadores pedagdgicos, os profissionais de apoio, os gestores
e 0s amigos da escola em agbes de transformacao das relagdes no ambiente
escolar.

As metodologias da JPA 2025 sao alinhadas com as competéncias da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC), para promover um vinculo maior entre os
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objetivos do municipio e da escola, com os objetivos do Ministério da Educacéao
(MEC) e seus sistemas de avaliacao.

A Jornada Para o Amanhd 2025 é muito mais do que uma mobilizagédo
escolar. € um chamado coletivo a acdo diante dos desafios que ameagcam nosso
planeta e nossas comunidades. Inspirada pelas discussdes globais sobre a crise
climatica e alinhada ao espirito da COP 30, a Jornada deste ano reafirma seu
compromisso com a formagdao de cidaddos conscientes, protagonistas e
transformadores de suas realidades.

Nesta edi¢do, fortalecemos ainda mais os vinculos entre escola, familia e
territorio, reconhecendo o papel fundamental de cada ator no ecossistema escolar.
Com um novo formato — mais dinamico, colaborativo e focado em resultados de
impacto social — a JPA 2025 propde desafios que vao além das salas de aula,
promovendo o engajamento em acdes sustentaveis, de baixo custo e alto potencial
de transformacdo. Cada etapa da Jornada é uma oportunidade para que criancas,
adolescentes, educadores e familiares construam, juntos, solugdes criativas que
valorizem o espacgo escolar como centro pulsante de inovagao e pertencimento.

Este edital tem como finalidade dar visibilidade e reconhecer as escolas que
se destaguem no engajamento das atividades propostas, de maneira a envolver
todos os atores mencionados acima, contribuindo, assim, para o desenvolvimento
local através do protagonismo humano e territorial do Arquipélago do Marajo, tendo
as escolas como plataformas de solugdes sociais.

1.2.COMPETENCIAS TRANSVERSAIS DA BASE NACIONAL COMUM
CURRICULAR E A JORNADA PARA O AMANHA

A Jornada para o Amanha 2025 mantém o alinhamento de suas atividades as
competéncias gerais da Educacdo Basica propostas na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). A cada etapa da JPA sera sinalizada a quais competéncias
aquele grupo de atividades esta relacionado.

Em linhas gerais, a metodologia da JPA esta alinhada as competéncias
listadas abaixo:

e \Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a constru¢do de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva;

e Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginagao
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular
e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas;

e Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producéao artistico
cultural,
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e Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacodes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo;

e Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagcdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacbes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva;

e Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade;

e Argumentar, com base em fatos, dados e informag¢des confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisées comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e
o] consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do
planeta;

e Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e
as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas;

e Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade de individuos e de
grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza;

e Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagao, tomando decisbes com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

E imprescindivel destacar que as competéncias gerais da Educagio
Basica, inter-relacionam-se e desdobram-se no tratamento didatico proposto para
as trés etapas da Educacgédo Basica (Educacao Infantil, Ensino Fundamental e
Ensino Médio), articulando-se na construgao de conhecimentos, no desenvolvimento
de habilidades e na formacéao de atitudes e valores, nos termos da Lei de Diretrizes
e Bases.

2. PROCESSO SELETIVO
Foi desenhado um processo seletivo diretamente atrelado a campanha
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‘Desafio Jornada para o Amanha”, descrita acima, como forma de engajar a
comunidade escolar nas etapas propostas durante o percurso da jornada. O
processo de selecdo foi todo formatado para que, ao final do cronograma, as
escolas mais atuantes possam ser reconhecidas pelo trabalho realizado.

A Jornada Para o Amanha 2025 esta baseada em uma multiplicidade de
elementos avaliativos, a saber: principios e valores, critérios de elegibilidade e
atividades avaliativas. E da composicdo e curadoria desses conceitos norteadores
que serao identificados os vencedores deste Desafio.

2.1.PRINCIPIOS E VALORES
Entre os principios e valores destacados pela Rede Mondé, para Jornada
Para o Amanha de 2025, estao:

° Participacao ativa: todos os atores envolvidos atuando de forma ativa
com o objetivo de construir solu¢gdes para uma sociedade melhor para todos;

° Solidariedade: sentimento legitimo de considerar o bem do préximo, e
da comunidade como um todo, como um valor essencial que direciona suas acoes;

° Empatia: capacidade de se colocar no lugar do outro, considerando
sua realidade, seus sentimentos e expectativas;

° Confianga: todos os atores envolvidos agindo de acordo com as

regras postas e, principalmente, na descricdo das atividades desenvolvidas ao
longo da Jornada para fins de avaliagéo, relatando com clareza e precisdo o que de
fato ocorreu, sem omitir ou superdimensionar os fatos.

2.2. CRITERIOS DE ELEGIBILIDADE
Neste Desafio, poderao ser contempladas iniciativas que:

) Partam de escolas da rede publica municipal e estadual do municipio
de Breves (PA);

° Estejam em consonancia com os principios e valores desta premiagao;
» Tenham respondido o formulario on-line de inscricdo até o dia 16 de maio de 2025
as 23:59

Nao serao consideradas neste Desafio iniciativas:

° Que nao estejam em consonéancia com os principios e valores do
“‘Desafio Jornada para o Amanha 20257,

° Que sejam propostas por escolas nao elegiveis;

° Que possuam motivagdo ou qualquer espécie de vinculo

politico-partidario em sua forma de atuagao, tais como: iniciativas internas de
partidos politicos, de frentes de coligagédo partidaria ou de grupos suprapartidarios,
mesmo que em parceria com Universidades.

2.21 Sera solicitado no Formulario de Inscricdto o contato de dois
Embaixadores da Jornada Para o Amanha para receber as orientacbes da
Jornada. Um dos embaixadores devera ser, obrigatoriamente, o coordenador
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pedagoégico da escola e o outro de livre escolha da unidade de ensino.

2.2.2 Visando uma avaliagao justa das iniciativas inscritas,a Jornada Para o
Amanha 2025 conta com duas modalidades distintas a serem escolhidas pelas
escolas participantes no ato da inscrig¢ao:

° Modalidade I: Educacao Infantil e Fundamental I;

° Modalidade II: Ensino Fundamental Il e Ensino Médio.

Cada escola devera sinalizar, no momento da inscricdo, em qual modalidade
concorrera ao longo da Jornada. Sera possivel se inscrever em uma ou nas duas
modalidades descritas. Além disso, a escola informara o numero de turmas e alunos
participantes em cada modalidade. Vale ressaltar que as modalidades informadas no
ato da inscricdo nao serao consideradas para fins de premiacéo final.

2.2.3 Permanecera neste edital de 2025 a divisdo de localidades (urbana e
rural), na qual as escolas do mesmo perimetro territorial competem entre si, ou
seja, as escolas urbanas competem com as urbanas e as escolas localizadas na
area rural, competem entre si. No ato da inscri¢cao, as escolas participantes também
deverdo sinalizar a que area pertencem.

2.2.4 As escolas que pretendem submeter inscricao para o “Desafio Jornada
para o Amanha 2025” devem possuir conta ativa na rede social INSTAGRAM e
seguir os perfis da REDE MONDO (@redemondo) e da SECRETARIA MUNICIPAL
DE EDUCACAO DE BREVES (@semedbreves).

2.3. ATIVIDADES AVALIATIVAS

As iniciativas que apresentarem aderéncia aos principios e critérios de
elegibilidade do Desafio serdo avaliadas com base nas atividades enviadas aos
participantes a cada uma das 3 etapas que compdem a Jornada para o Amanha.
Em cada etapa, havera atividades obrigatérias para execugao,atividades extras
e oficinas para capacitagdo dos atores envolvidos na Jornada. Estas duas ultimas,
caso sejam realizadas pela escola, vao contabilizar pontos para o resultado final.

As atividades obrigatodrias valem 0 a 10 pontos, as atividades extras valem 1
ponto e a participagao nas oficinas valera 2 pontos.

No inicio de cada etapa da Jornada, serdo disponibilizadas orientagcbes
detalhadas sobre as atividades e oficinas propostas (tanto as obrigatérias, quanto as
extras), bem como os materiais de apoio para o desenvolvimento das mesmas, caso
necessario. A disponibilizacédo sera feita por e-mail (reuniao de tira-duvidas) e por
WhatsApp para os contatos cadastrados no formulario de inscrigdo do edital.

ATENGAO: é importante que o ponto focal da sua escola salve no celular o
contato da Rede Mondd para que possa receber as orientacbes da Jornada pelo
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WhatsApp. O numero a ser salvo € o (91) 9200-1261.

2.3.1. CRITERIOS DE AVALIACAO
O sistema de pontuagédo da Jornada Para o Amanha 2025 seguira estes
seguintes critérios:

Ranking Geral:

) A escola que realizar a atividade obrigatéria da etapa vigente ira
ganhar 5 pontos no Ranking Geral;

° A escola que realizar as atividades extras ira receber 2 ponto no
Ranking Geral por cada atividade;

° A escola que participar das oficinas ira receber 2 pontos no Ranking
Geral por cada participagao;

° A escola que for vencedora da etapa vigente ira receber 1 ponto no

Ranking Geral.

Avaliagoes da Etapa:

As escolas irdo ser avaliadas, em cada etapa, através de quatro critérios,
sendo eles:

i) Participagao ativa da comunidade escolar: As escolas devem assegurar
a inclusao efetiva de estudantes, seus familiares e demais membros da comunidade
local na elaboragdo da proposta, na constru¢ao de materiais e na execugao das
atividades ou projetos escolares.

ii) Valorizagao de saberes ancestrais: As atividades propostas devem
reconhecer, integrar e valorizar os saberes ancestrais, por meio do resgate da
histéria, memoria, personagens e simbolos culturais locais, contribuindo para o
fortalecimento da identidade e do senso de pertencimento da comunidade escolar.

iii) Impacto socioambiental: As atividades devem adotar praticas
sustentaveis e respeitar os recursos naturais locais, promovendo ideias inovadoras
alinhadas a sustentabilidade. Considera também se contribui para uma cultura de
paz, respeito, equidade e inclusdo na comunidade escolar.

iv) Viabilidade e boa estruturagao das ideias: As atividades devem estar
bem estruturadas e organizadas, considerando a clareza das ideias, a transparéncia
das informagdes, a propriedade conceitual e a coeréncia entre os objetivos, etapas e
recursos utilizados.

A pontuacdo da etapa sera uma nota de 0 a 10, com escala de 0,5 ponto,
atribuida pelos jurados, para todos os critérios.
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Ao final da avaliagéo, pelos jurados e pela comisséo interna, sera feita a
soma das notas (0 a 10) em cada um dos quatros critérios e sera realizada uma
média aritmética para a informacéo da pontuagcao da etapa para a escola. Vencera
a etapa a escola que obtiver a maior média.

Como mencionado anteriormente, a escola que vencer a etapa vigente ira ser
acrescido 1,0 ponto no ranking geral.

Exemplificando:

Se a etapa for composta por 1 atividade obrigatéria e 2 atividades extras, e as
escolas A, B e C documentarem e enviarem no formulario a realizacdo dessas
atividades, somaréao 7,0 pontos no Ranking Geral.

Se a escola A for a vencedora da etapa vigente no momento, sera
acrescentado 1,0 ponto no seu Ranking Geral, ficando, ao total, com 8,0 pontos.

Ranking Geral Pontuacao
Escola A 8,0
Escola B 7,0
Escola C 7,0

2.3.2. DESEMPATE
Em caso de empate na pontuagao geral obtida por duas ou mais escolas, os
critérios para o desempate serdo, nesta ordem:

° Maior soma de pontos obtidas nas etapas;
° Maior numero de etapas vencidas;
° Proporgao relativa de alunos participantes da Jornada.

Importante: Registre-se que, a qualquer momento e a fim de comprovar a
veracidade das informagdes apresentadas no relatério de cada etapa, membros do
corpo de avaliadores poderédo solicitar acesso aos registros comprobatérios das
atividades desenvolvidas.

2.3.3. COMPROVAGCAO DE ATIVIDADES

As escolas, ao final de cada etapa, preencherao os formularios de avaliacao
para a realizagdo do julgamento, por parte da comissao. Porém, havera um campo
de preenchimento para que as escolas possam apontar o cumprimento dos critérios
de avaliacdo da etapa: Participagdo ativa da comunidade escolar; Valorizagao de
saberes ancestrais; impacto socioambiental e Viabilidade e boas estruturacdo das
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ideias.
Todo o material ira ser analisado pela comissao julgadora, como forma de
somar elementos para uma avaliagao mais justa e imparcial das atividades.

3. CRONOGRAMA DE ENTREGAS

A pontuagcdo das atividades realizadas sera contabilizada a partir do
preenchimento do relatério da etapa por parte das escolas, através de formulario do
Google Forms. O link do formulario sera enviado pela equipe da Jornada junto com
o material orientador de cada etapa.

Em cada etapa, as escolas participantes deverdao anexar 10 registros (entre
fotografias e videos) das atividades realizadas, para fins de comprovacgéao.

ATENGAO: No caso das escolas rurais com dificil acesso a internet, sera
estipulado um prazo maior para que sejam anexados os arquivos das fotos.
Ademais, as datas estabelecidas estdo sujeitas a alteragdo por parte da equipe
organizadora.

Abaixo, a previsao de cronograma das etapas da Jornada:

ATIVIDADES TEMPO DE EXECUGAO
Langcamento da Jornada Para o Amanha 29 de abril de 2025 -
2024 Auditério do CEDEP (18h)
Periodo de Inscrigoes 29 de abril a 16 de maio
de 2025

ETAPA 1 - Uma sé familia: o foco é a 19 de maio a 23 de junho de
criacdo de um projeto para escola que sirva 2025
como plataforma de encontro para toda a
comunidade escolar.

ETAPA 2 - Cuidar do mundo é cuidar 04 de agosto a 19 de
de mim: com foco na elaboragdo de um setembro de 2025
concurso cultural para criagdo de um projeto de
audiovisual
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ETAPA 3 - Escola ponte para o 06 de outubro a 21 de
amanha: com foco na elaboragdo de um novembro de 20254
concurso cultural para criagdo de um projeto
que sirva como meio para premiar, reconhecer
e/ou homenagear a Escola e seus profissionais

4. PREMIAGCAO

Nesta edicdo do “Desafio Jornada para o Amanh&”, visando beneficiar mais
participantes e contemplar as diferentes especificidades das escolas que compdem
rede publica de Breves, havera 03 (trés) tipos de premiagédo, conforme descrito
abaixo:

4.1.PREMIACAO POR ETAPA: serdo premiadas, a cada etapa, as escolas
que melhor pontuarem, considerando as modalidades abaixo:

° Modalidade I: Educacao Infantil e Ensino Fundamental | (Anos iniciais)
- Meio Rural;

° Modalidade I: Educacao Infantil e Ensino Fundamental | (Anos iniciais)
- Meio Urbano;

° Modalidade II: Ensino Fundamental Il (Anos Finais) e Ensino Médio -
Meio Rural;

Modalidade II: Ensino Fundamental Il (Anos Finais) e Ensino Médio - Meio
Urbano;

O teor do prémio por etapa sera divulgado no material de orientagéo de cada
uma delas e a sua entrega sera realizada no prazo de 30 (trinta) dias contados a
partir da divulgacao da escolha do juri.

IMPORTANTE: As escolas participantes ficam limitadas a ganharem 2
premiacbes de etapa durante a Jornada Para o Amanha. Mesmo que venha a
vencer mais de 2 etapas, a escola recebe o ponto extra no Ranking Geral, porém, o
prémio da etapa ira ser direcionado ao segundo lugar.

Porventura, se tanto a escola que vencer a etapa ja tiver recebido duas
premiacdes anteriores, e a escola que ficou em segundo lugar também tenha
recebido duas premiacdes, a premiagao da etapa ira para o terceiro lugar.

Um juri composto por membros representantes da Rede Mondd, do poder
publico e de membros convidados de notavel saber selecionara a escola que tiver o
melhor desempenho na atividade obrigatéria da etapa vigente para receber o
prémio da etapa. Os critérios a serem utilizados pelo juri foram mencionados no
item 2.3.1.
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4.2.PREMIACAO FINAL GERAL: serdo premiadas as escolas que tiverem a
maior pontuagao no ranking final. Esta premiagdo € composta por 02 (d) primeiros
lugares gerais, divididos em meio rural e meio urbano, conforme detalhado a seguir:

° 1° Lugar Geral - Meio Rural: A escola que somar mais pontos,
independentemente da modalidade (Ensino Infantil e Fundamental | ou Ensino
Fundamental Il e Ensino Médio).

° 1° Lugar Geral - Meio Urbano: A escola que somar mais pontos,
independentemente da modalidade (Ensino Infantii e Fundamental | ou Ensino
Fundamental Il e Ensino Médio).

As vencedoras, conforme a pontuagao, receberdo como prémio:
1° Lugar Geral - Meio Rural: Premiacao de R$10.000,00 (dez mil reais).
1° Lugar Geral - Meio Urbano: Premiacdo de R$10.000,00 (dez mil reais).

4.3. PREMIAGAO INDIVIDUAL AOS ATORES ESCOLARES: Serio
premiados, individualmente, os atores escolares que se destacarem em cada uma
das etapas da Jornada Para o Amanha 2025, como forma de reconhecimento pelo
envolvimento e contribuigdo nas atividades desenvolvidas:

° Etapa 1 | Coordenadores: premiagéo destinada ao(a) coordenador(a)
pedagdgico(a) reconhecido(a) como Embaixador(a) JPA.

° Etapa 2 | Alunos: reconhecimento aos estudantes que demonstrarem
maior protagonismo, engajamento e criatividade nas a¢des da etapa.

) Etapa 3 | Professores: premiagdo voltada aos docentes que se
destacarem pela participagcdo ativa e pela contribuicdo significativa nas iniciativas
propostas.

4.4. PREMIAGAO SIMBOLICA

A Jornada Para o Amanha 2025 premiara, com o Selo de Reconhecimento
da Familia na Escola, as escolas que contarem com a maior € mais continua
participagédo das familias nos plantées pedagogicos.

4.5. CONSIDERAGCOES SOBRE A PREMIAGAO FINANCEIRA

A premiacado em dinheiro deste Desafio € um recurso que deve ser aplicado
pelas escolas vencedoras em melhorias na estrutura fisica de suas
instalagoes ou desenvolvimento de atividades que promovam o vinculo entre
os atores da comunidade escolar. Para isso, as vencedoras deverao apresentar
um projeto simples indicando como sera feito o uso do recurso.

Depois de apresentado o projeto de uso do recurso (resposta a um formulario
indicando a destinagao da verba; o orcamento e os fornecedores para a execugao),
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a Rede Mondo disponibilizara todos os materiais/servicos necessarios para a
execucao das intervengdes escolhidas pela escola. Nao havera transferéncia de
recurso para a SEMED-Breves.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

A participagdo nesta chamada é voluntaria e gratuita — ou seja, ndo havera
cobrancga de taxa para inscricdo e participagdo no processo seletivo. A critério dos
organizadores, poderao ser solicitadas informagées complementares e documentos
que comprovem a vinculagdo do responsavel pela inscricdo com a escola e o aval
da mesma para sua participagdao. Seu ndo cumprimento no prazo determinado
podera significar a anulagao da inscricdo em qualquer etapa de selegéo.

O envio da inscricdo implica na aceitagcdo de todas as condi¢gdes constantes
neste regulamento.

Os casos que apresentarem problemas em sua condugdo ao longo do
processo de selecdo serao resolvidos pelos representantes dos organizadores,
cujas decisdes sao irrecorriveis.

Eventuais irregularidades relacionadas aos requisitos de participacao,
verificadas a qualquer tempo da selecao, invalidara a inscricdo da proposta. O
proponente é responsavel pela fidelidade e legitimidade das informacdes prestadas
e dos documentos apresentados. A falsidade constatada em qualquer documento
encaminhado ou confirmagdo de nao veracidade de informacado apresentada
implicara a imediata desclassificacao da proposta que tiver sido apresentada.

E de inteira responsabilidade dos proponentes a efetivacdo de sua inscricdo
e finalizacado no sistema, devendo preencher o formulario por completo e com dados
precisos de forma que permita a verificagdo de sua procedéncia, veracidade e
autenticidade.

Os organizadores nao se responsabilizam por inscrigdes nao concluidas
devido a falhas tecnoldgicas, tais como problemas em servidores, na transmisséo
de dados, na linha de comunicagcdo, em provedores de acesso ou por lentiddao no
servidor provocados pelo excesso de envios simultdneos nos ultimos dias do prazo
de inscricbes. Por essa razao, recomenda-se aos gestores que concluam suas
inscricoes com antecedéncia, evitando eventuais dificuldades técnicas que
porventura prejudiquem ou impossibilitem o envio das propostas.

O envio das informacdes e conteudos nos formularios de comprovacao de
entregas de cada etapa autoriza automaticamente o compartilhamento dos direitos
autorais gerados no “Desafio Jornada para o Amanha”.

As opinides e posigdes expressas pelos representantes das propostas
selecionadas serdo de responsabilidade de seus autores e seus conteudos nao
representam, necessariamente, as posi¢gdes dos organizadores e demais parceiros
do Desafio.

Uma vez finalizada a inscricdo, os dados cadastrados e as informacgdes
sobre a proposta ndo poderao ser alterados.
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Qualquer material submetido ao Desafio ndo é confidencial e nem reservado,
nao havendo obrigagdo dos representantes e parceiros de manter a
confidencialidade de qualquer material submetido.

As inscricdes incompletas ou finalizadas fora do prazo nido serdo, em
hipétese alguma, aceitas.

Os participantes autorizam o recebimento de e-mails ou outras formas de
comunicacgao eletrénica (newsletters, WhatsApp etc.) sobre os organizadores e/ou
sobre o “Desafio Jornada para o Amanhd” e/ou sobre qualquer outro assunto
relacionado direta ou indiretamente com este edital e/ou seu processo de selegao.

Aos organizadores, reserva-se o direito de modificar este regulamento e/ou
as datas do Desafio em qualquer tempo. Nesse caso, as iniciativas inscritas serao
notificadas por e-mail e/ou notas publicas que esclaregam e justifiquem as
alteracbes por meio do website, de forma a manter-se a transparéncia das
informacdes.

Se, por qualquer motivo alheio a vontade e controle dos organizadores, néo
for possivel conduzir este Desafio conforme o planejado neste regulamento, os
responsaveis poderdo finaliza-lo antecipadamente, mediante aviso prévio aos
participantes. Caso o processo tenha seu término antecipado, os organizadores
deverao avisar ao publico e a todos os participantes por meio dos mesmos meios
utilizados para sua divulgagao, explicando as razdes que levaram a tal decisao.

Esta iniciativa tem carater exclusivamente social, desenvolvendo-se sem
qualquer sorteio ou operacdo assemelhada, nem vinculagédo de seus participantes
de qualquer bem e/ou utilizagdo de qualquer servico mediante pagamento,
respaldado pelo artigo 30 do Decreto Lei 70.951/72 e nos termos da Lei no
5.768/71.

Quaisquer duvidas ou sugestdes, figue a vontade para entrar em contato
conosco pelo e-mail: educacao.redemondo@anup.org.br ou whatsapp: (91)
992001261.

ESTAMOS TORCENDO PELA SUA ESCOLA, VENHA PARTICIPAR!
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